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Abstract

This research was conducted because E-comic learning media based on Problem Based Learning
material on the human excretory system was not yet available at Lolowau 2 State Junior High
School and student learning outcomes did not meet the Minimum Completeness Criteria. The
research applied is development research (Development Research) with the four D model. The
results of the research obtained an average validity test score of 89.52%, practicality test by teachers
3.50 while students 3.57 and an average effectiveness test score 90.14 so it can be concluded that E-
comic learning media can be applied in the learning process of human excretory system material in
class VIII.
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Abstrak
Penelitian ini dilakukan karena belum tersedianya media pembelajaran E-comic berbasis

Problem Based Learning materi sistem ekskresi manusia di Sekolah Menengah Pertama

Negeri 2 Lolowau dan hasil belajar siswa tidak memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal.

Penelitian yang diterapkan ialah penelitian pengembangan (Development Research) dengan

model four D. Adapun hasil penelitian di peroleh nilai rata-rata uji validitas 89,52%, uji

praktikalitas oleh guru 3,50 sedangkan siswa 3,57 dan nilai rata-rata uji efektifitas 90,14

sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran E-comic dapat diterapkan dalam

proses pembelajaran materi sistem ekskresi manusia pada kelas V1II.

Kata kunci: Pengembangan;, Media Pembelajaran E-comic; Sistem Ekskresi Manusia

A. Pendahuluan yang
Proses kegiatan pembelajaran saat ini pembelajaran berupa buku mata pelajaran

masih  menggunakan  media

membutuhkan  sarana dan  media yang cenderung membuat siswa ketika
pembelajaran  yang  dapat menarik membaca menjadi ngantuk dan malas
perhatian siswa, sehingga dapat membuat untuk berpikir. permasalahan tersebut
siswa tertarik untuk belajar lebih semangat membuat siswa kesulitan mengikuti

dan guru dapat menjelaskan materi dengan
bercerita layaknya membaca dongeng.
Sudjana (2012:28)
Pembelajaran merupakan upaya yang
dilakukan dengan sengaja oleh pendidik
yang dapat menyebabkan peserta didik
melakukan kegiatan belajar.

Tempat tinggal siswa di Kabupaten
Nias Selatan rata-rata bertempat tinggal di
daerah perdesaan atau perkampungan

Menurut

https://jurnal.uniraya.ac.id/index.php/Tunas

pembelajaran dan berdampak pada salah
satu materi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)
menjadi kurang maksimal disampaikan
oleh guru kepada saat proses
pembelajaran , permasalahan kemalasan
juga membuat
dalam  memperluas

siswa
membaca tersebut
kreativitas  guru
cakupan materi

sempit dan susah di kembangkan.

pembelajaran menjadi
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Materi sistem Ekskresi manusia kelas
VIII merupakan materi yang tergolong
bermasalah dalam pembelajaran secara
ketika dibaca oleh siswa, hal
tersebut menyebabkan KKM siswa
menurun selama pembelajaran mengenai
materi sistem Ekskresi manusia. Materi ini

mandiri

cukup sulit untuk dirancang guru dalam
konsep kegiatan pembelajaran, kurang
objek gambar yang menarik dan berwarna
dalam penjelasan pada materi sistem
Ekskresi manusia (gambar hanya berwarna
hitam putih), hal itu membuat hasil belajar
siswa menurun pada KD sistem ekskresi
manusia karena motivasi membaca siswa
Dalam penyampaian materi
Ekskresi manusia guru
menggunakan media pembelajaran buku
yang berisi dengan

menggunakan gambar yang

menurun.
sistem
bacaan materi
penjelasan
tidak berwarna.

Menurut Gerlach dan Ely (dalam
penelitian Arsyad  2016:3)
pembelajaran adalah “Manusia materi atau
kejadian yang membangun kondisi yang
membuat

media

siswa mampu memperoleh
pengetahuan, keterampilan, atau sikap”
dalam  pembelajaran ini.
memudahkan guru menarik perhatian
siswa, meningkatkan motivasi, minat siswa
dalam membaca pada materi
Ekskresi Media pembelajaran
yang lebih inovatif dengan memanfaatkan
kesukaan para siswa terhadap media

komik saat membaca di perpustakaan. Hal

dimana

Sistem
Manusia.

tersebut menjadi acuan dan pendukung
peneliti untuk pemanfaatan teknologi yang
semakin berkembang pada saat ini untuk
membuat media pembelajaran berbentuk E-
comic. Dari data analisis kebutuhan rata-
sekolah membutuhkan media
pembelajaran untuk membantu siswa agar
tidak malas membaca materi dan dapat
meningkatkan motivasi membaca siswa.

rata guru
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Berdasarkan = Pengalaman
yang dimana peneliti menyelesaikan
pendidikan sekolah menengah pertama
pada 2017 sekaligus praktek
pengenalan lapangan persekolahan I pada
tahun 2021 di SMP Negeri 2 Lolowau
mengetahui bahwa benar tidak digunakan

peneliti

tahun

media E-comic dalam proses pembelajaran
IPA materi sistem ekskresi dikelas V1l SMP
Negeri 2 Lolowau.Sehingga peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan E-Comic Berbasis
Problem Based Learning (PBL) Materi
Sistem Manusia Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas VIII SMP
Negeri 2 Lolowa'u”.
B. Metode Penelitian

Penelitian yang diterapkan ialah
pengembangan  (Development
Research) yang merupakan jenis penelitian
yang banyak digunakan sebagai
penghubung atau pemutus kesenjangan

penelitian

antara penelitian dasar dengan penelitian
terapan .

Menurut Richey dan klein (2007)
Pengembangan ialah proses penerjemahan
spesifikasi rancangan ke dalam bentuk real
/fisik yang berkaitan dengan rancangan
belajar sistematik, pengembangan dan

dilakukan  dengan
menerapkan dasar ilmiah /empiris untuk
membuat produk pembelajaran yang baru
atau model peningkatan pengembangan
yang telah ada.

evaluasi maksud

Model pengembangan yang menjadi
pola
menggunakan model pengembangan 4D .
Model Pengembangan 4D
salah satu model desain pembelajaran
sistematik
terdiri dari empat tahap yaitu: Define
(Pendefenisian),  Design
Develop  (Pengembangan),
(Penyebarluasan).

berpikir

dalam  penelitian ini
merupakan
dengan tahapan penelitian

(Perancangan),
Disseminate

Tujuan model
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pengembangan 4D ini digunakan untuk
dapat mendesain produk yang efektif dan
dapat meningkatkan kemampuan belajar
serta meningkatkan kualitas mengajar
didalam sekolah Sebelum melakukan
kegiatan penelitian maka diawali dengan
menyusun media pembelajaran E-comic
berbasis Problem Based Learning materi
sistem ekskresi manusia untuk siswa kelas
VIII SMP Negeri 2 Lolowau.
C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Data Hasil Pengembangan

Penelitian telah dilakukan dengan
mengujicobakan media pembelajaran yang
dikembangkan berupa media pembelajaran
E-comic berbasis Problem Based Learning
materi sistem ekskresi manusia untuk siswa
kelas VIII SMP Negeri 2 Lolowau. Media
pembelajaran ini telah dikembangkan
dengan menggunakan model 4D (Four D)
yang tahap  define,
design,develop, dan disseminate. Dalam
tahap penyebaran dilakukan penyebaran
(disseminate) dilakukan pada skala kecil
dalam bentuk pemaparan materi lansung
melalui pemaparan produk.

terdiri dari

Penelitian ~ dilaksanakan
mengujicobakan produk pengembangan
berupa
berbasis problem based learning materi

sistem ekskresi manusia untuk kelas VIl

dengan

media pembelajaran  E-comic

SMP  Negeri 2  Lolowau. Hasil
pengembangan  dideskripsikan  sebagai
berikut:

1. Hasil Tahap Pendefenisian (Define)

Tahap pendefenisian adalah tahap
awal yang dilakukan peneliti sebelum
melakuykan pengembangan
pembelajaran E-comic . Pada tahap ini
terjadi proses yang harus di lakukan
peneliti  diantaranya dengan
melakukan analisis kurikulum, analisis
analisis karakteristik siswa dan
analisis kebutuhan siswa.

media

yaitu

siswa,
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a. Analisis Masalah
Analisis masalah dilakukan untuk
menetapkan masalah yang didasari oleh
latar belakang perlu tidaknya
dilakaukan media
pembelajaran E-comic berbasis Problem
based learning . Masalah yang ditemukan
SMP Negeri
diantaranya siswa mengalami kesulitan
dalam mempelajari materi sistem ekskresi
manusia , siswa kurang aktif dalam proses
pembelajaran , media pembelajaran yang
digunakan belum menarik, guru dalam
proses pembelajaran belum menggunakan
media pembelajaran E-comic.
Berdasarkan hasil observasi peneliti di
sekolah SMP Negeri 2 Lolowau dan
melakukan wawancara dengan guru mata

atau
pengembangan

peneliti  di 2 Lolowau

pelajaran IPA dengan itu peneliti
mendapatkan beberapa informasi.
Dalam pembelajaran berbasis

kurikulum 2013, maka peneliti
melakukan sebuah pengembangan bahan
ajar berupa media pembelajaran sebagai
salah satu cara membuat siswa dapat
berperan aktif dalam pembelajaran baik

ingin

yang  bersifat  kelompok  maupun
individu.Dengan adanya media
pembelajaran E-comic ini, guru
memberikan pengetahuan yang baru

terhadap siswa sehingga siswa semakin
bertambah ilmu pengetahuannya . Peneliti
ingin menerapkan pembelajaran secara
mandiri kepada siswa sehingga peneliti
memerlukan media pembelajaran yang
Oleh
melakukan

mendukung proses belajara siswa .
peneliti
pengembangan media pembelajaran E-
comic berbasis problem based learning materi
sistem ekskresi manusia untuk kelas VIII
SMP Negeri 2 Lolowau
b. Analisis Kurikulum

Pada tahap analisis yang dilakukan
adalah analisis materi yang diprlajari pada

karena itu
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pembelajaran yaitu:
ekskresi , organ ekskresi manusia, dan
gangguan pada sistem ekskresi manusia.
Selesai analisis materi pembelajaran E-comic
berbasis PBL dilakukan
pembagian pada materi sistem ekskresi
manusia dalam tahap bacaan E-comic agar

Pengertian sistem

selanjutnya

siswa dapat dengan mudah memahami
bahan ajar yang disediakan oleh peneliti.
Dalam analisis kurikulum juga tidaka kalah
penting adanya analisis stuktur isi pada
media pembelajaran meliputi kompetensi
kompetensi dasar indikator.
Dengan demikian indikator-indikator inilah
yang dirancang menjadi media
pembelajaran E-comic berbasis problem based
learning.

Pada  tahap
mendapatkan pedoman untuk melakukan
pengembangan media pembelajaran E-
problem  based learning.
Dengan pedoman ini dapat
mengetahui kesesuaian materi, kompetensi
dasar, kompetensi inti, indikator dan tujuan
pembelajaran IPA melalui analisis tahap
kurikulum pada materi pembelajaran IPA
kelas V1l SMP. Tahap Perancangan

Peneliti

inti, dan

analisis  peneliti

comic berbasis

peneliti

telah melakukan tahap

pendefenisian selanjutnya dilakukannya
tahap perancangan yang dimana peneliti
merancang media pembelajaran E-comic
berbasis problem based learning materi sistem
ekskresi
pembelajaran

kumpulan berbagai sumber belajar pada

manusia.  Adapun  media

disusun berdasarkan
materi sistem ekskresi manusia kelas VIII
SMP  Negeri 2  Lolowau. Proses
perancangan media pembelajaran E-comic
materi sistem ekskresi manusia diuraikan
sebagai berikut:
a. Cover

Cover media pembelajaran E-comic
sistem ekskresi
manusia dengan ukuran font 16-118 jenis

memuat judul materi

https://jurnal.uniraya.ac.id/index.php/Tunas
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huruf Comic Sans MS dalam cover terdapat
kepemilikan media,
penulis media dan nama sekolah tempat
penelitian . warna tampilan cover berwarna
kuning pudar yang tampilan covernya
terdapat gambar
ekskresi manusia. Tampilan cover media
pembelajaran E-comic berbasis Problem
based learning dapat dilihat pada gambar .1

identitas identitas

organ-organ  sistem

Gambar. 1 Tampilan Cover Media
Pembelajaran

PEMBELAJTARAN E-COMIC
SISTEM EKSKREST MANUSIA

SMP NEGERI 2
LOLOWAU

Sumber: peneliti, 2024
b. Indikator Pencapaian kompetensi dan

Tujuan Pembelajaran
Halaman
pembelajaran E-comic ini memuat tentang
pencapaian siswa pada mata pelajaran IPA
terdiri pengetahuan, sikap dan
keterampilan. Indikator dibuat dengan
menggunakan huruf comic sans MS pada
halaman petunjuk penggunaan media

indikator media

dari

pembelajaranberisi ~ tentang  langkah-
langkah dalam menggunakan media
pembelajaran  yang  dibuat = dengan

menggunakan huruf Comic Sans MS dengan
ukuran huruf 16 - 18 yang disesuaikan
penulis.
c. Materi

Halaman materi media pembelajaran
E-comic di buat dengan tampilan yang
berisi balon percakapan dengan dilengkapi
karakter sebagai pendukung alur -cerita
yang percakapan

dimana karakter
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berisikan materi sistem ekskresi manusia Dalam

dan menggunakan bahasa yang mudah 1 Adam Smith pembuatan E-

dimengerti. Adapuntampilan halaman Bago, S.5i,M.Pd  comic sesuaikan
dengan

pada materi seperti pada gambar .2 berikut.

Gambar. 2 Tampilan Materi Media kurikulum
Pengembangan E-Comic tingkat SMP
= - kelas VIII,
S e ;’m Semua materi
e Ekskresi
Yang terd das lengkapi sesuai
empat organ biar fou
perkenalkan dimana dengan buku
RedW T paket.
;ﬁlﬁ“ﬁ% Tampilan cover
Kita bahas satu baiknya
& == berbentuk
animasi.
: Buat gambar E-
Sumber peneliti 2024 2 Firdaus Laia, comic yang
2. Hasil Tahap Pengembangan (Develop 5.Kom bervariasi jangan
Phase) monoton. .
Tahap pengembangan yang dilakukan Dalam memberi
" . . teks dalam
peneliti pada media  pembelajaran Kolom
bertujuan agar memperoleh  media
) _ ) . percakapan
pembelajaran E-comic yang valid, praktis, baiknya menarik
dan efektif. Perbaiki
a. Validasi Media Pembelajaran Materi 3 Kalvintinus kesalahan
Media pembelajaran E-comic Ndruruy, penulisan jUdUL
melewati tahap validasi yang melibatkan S.Pd., M.Hum kata depan dan
tiga pakar ahli dapat disebut validator yang ejaan yang salah.
merupakan dosen di Universitas Nias Raya.
Instrumen yang digunakan peneliti dalam Beberapa bentuk perubahan media
validasi media pembelajaran E-comic pembelajaran E-comic berdasarkan

berupa angket yang diisi oleh pakar ahli masukan dan saran-saran dari validator
disertai saran atau masukan yang sesuai yang telah diperbaiki oleh peneliti. Adapun

bidangnya. Adapun saran ketiga pakar yang menjadi perubahan media
sesuai bidangnya dapat dilihat pada tabel: pembelajaran E-comic berbasis problem based
dibawah ini. learning materi sistem ekskresi manusia
Tabel 1. Hal-Hal Yang Diperbaiki sebelum perbaikan dan setelah perbaikan.
Berdasarkan Saran-Saran Validator Pada
Media

Pembelajarane-Comic Materi Sistem
Ekskresi Manusia
No. Nama Validator Saran-saran
Validator

o @ ©)
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Gambar. 3 Perubahan Media
pembelajaran Berdasarkan Saran —Saran
Validator

KELAS
SMP NEGERI 2 LOLOWAU

Sebelum Perbaikan

PEMBELAJARAN E-COMIC
SISTEM EKSKRESI MANUSIA

KELAS Vil DISUSUN OLEH: )
SMP NEGERT KRISTINA NASTINA LAIA
LOLOWAU NIM.20200251040

Setelah Perbaikan

Selamat Datang di Media E-comic
Materi Sistem Ekskresi Manusia

Ya'ahowu adik ~adik hari ini kita akan
belajar bersama Y"'k sema 1)
alan dulu: dengan z

Sumber Peneliti, 2024

Pada gambar. 3  perbaikan yang
peneliti lakukan pada media pembelajaran
E-comic materi sistem ekskresi manusia
terdiri dari: (1)Jenis huruf pada judul yang
awalnya Times New Roman menjadi huruf
Comic Sans MS, (2) Penulisan NIM, (3)
Gambar pada cover dan (4) Logo yang
awalnya ada dua Logo UNIRAYA dan
Logo Tutwurihandayani menjadi satu logo
saja yaitu logo Tut Wuri Handayani
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Gambar. 4 Perubahan Font Pada Teks
Balon Percakapan Materi Sistem Ekskresi
Manusia
Sebelum Perbaikan

Selowet Ditang & Meda £ comic Maen
Sigern Dhsans Mousio

mm ¥ Aohowss 2tk <EdE bt ind fota okon

’ Bl ¥ Darsarre Uk ST

Kendan dfu dengan Kados A -

: I N0

T /7 Ha [ Ky
] . t._a, o

1 . 'Y
ke /| \
- \

Setelah Perbaikan
Sumber. Peneliti 2024

Pada gambar 3 peneliti melakukan
perubahan pada teks balon percakapan
media pembelajaran E-comic materi sistem
ekskresi manusia
validator yang mengemukakan saran agar
teks pada balon percakapan font times new
roman di ubah menjadi font Comic sans MS.
Pada revisi yang dilakukan oleh peneliti
sesuai saran
maka, hal yang dilakukan oleh validator
selanjutnya adalah mengisi uji validitas
dengan instrument berupa angket. Adapun

i
i

J

sesuai dengan saran

dari validator-validator

hasil validasi media pembelajaran E-comic
berbasis problem based learning materi sistem
ekskresi manusia dapat dilihat pada tabel. 2
berikut ini.
Tabel. 2 Hasil Validasi Media
Pembelajaran E-comic

No Kriteria Jumlah  Rata-rata Kategori
Penilaian rata- Validitas
rata
Sangat
1 Bidang 11,22 92,55% Valid
Didaktik
Sangat
2  Bidang 11,16 93,01% Valid
Konstruksi
Sangat
3  Bidang 7,41 91,62% Valid
Teknis
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Sangat
4 Bidang 3,5 89,52% Valid
Bahasa
Total Rata-rata 11,06 89,52% Sangat
Valid

Sumber Peneliti, 2024

Hasil tabel 4.3 diatas diperoleh dari uji
validitas yang dilakukan oleh tiga validator
dengan rata-rata nilai hasil validasi secara
garis besar ialah 89,50 dengan kategori
Sangat valid. sehingga dari hasil di atas
dapat  dikemukakan bahwa  media
pembelajaran berbasis animaker
dinyatakan sangat valid atau sangat dapat
digunakan sebagai media pembelajaran
b. Uji Coba Media Pembelajaran

Peneliti melaksanakan wuji  coba
produk yang terlaksana pada tanggal 7
Februari 2024 kepada siswa kelas VIl SMP
Negeri 2 Lolowau yang bertujuan agar
memperoleh hasil praktikalitas baik oleh
siswa maupun oleh guru
efektifitas
belajar siswa.
1. Uji Praktikalitas

Untuk mengetahui respon kepraktisan
pembelajaran
problem based learning materi sistem ekskresi
manusia peneliti membagikan istrumen uji
praktikalitas =~ berupa  angket
pertanyaan —pertanyaan baik
guru maupun kepada siswa.
a. Praktikalitas OLeh Guru Pada Media

Pembelajaran E-comic Sistem Ekskresi

serta hasil

untuk mengetahui motivasi

media E-comic berbasis

berisi
terhadap

Manusia
Peneliti dalam  mengetahui  uji
praktikalitas melakukan pengumpulan

respon terhadap media pembelajaran E-
comic ditunjukan pada dua orang guru
mata pelajaran IPA SMP Negeri 2 Lolowau
dalam bentuk istrumen berupa angket
dengan hasil uji praktikalitas pada tabel 3
berikut.
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Tabel. 3 Praktikalitas Media Pembelajaran

E-Comic Materi Sistem Ekskresi Manusia
Berdasarkan Respon Guru

No Indikator Skor  Kategori
Yang Dinilai ~ Rata-
rata
Aspek Sangat
1 kemudahan 3,70 Praktis
penggunaan
media
pembelajaran
E-comic
Sangat
2 Aspek 3,50  Praktis
efektifitas
waktu
penggunaan
3 Aspek 3,00 Praktis
interprestasi
4 Aspek 3,83 Sangat
ekuivalensi Praktis
Rata-rata 3,50 Sangat
Praktis

Sumber. Peneliti, 2024

Berdasarkan data praktikalitas yang
dijawab oleh dua guru mata pelajaran IPA
pada media pembelajaran E-comic
respon guru pada angket di peroleh nilai
rata-rata keseluruhan penilaian ialah 3,50
dengan kategori Sangat praktis. Dengan
adanya hasil respon guru yang diperoleh
maka diketahui bahwa media pembelajran
E-comic dapat digunakan oleh guru.

b. Praktikalitas oleh siswa pada media
pembelajaran E-comic sistem ekskresi

dari

manusia
Peneliti telah melaksanakan penelitian
guna mengetahui wuji praktikalitas oleh
SMP Negeri 2 Lolowau
yang berjumlah 26 orang . Adapun yang

siswa kelas VIII
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menjadi hasil uji praktikalitas oleh siswa
dapat dilihat pada tabel 4. di bawah ini.
Tabel. 4. Praktikalitas Media
Pembelajaran E-Comic Materi Sistem
Ekskresi Manusia Berdasarkan Respon

Siswa

No. Indikator Skor Kategori
Yang Dinilai  Rata-

rata

1 Kemudahan 3,57 Sangat
penggunaan Praktis
Media
pembelajaran
E-comic.

2 Aspek 3,61 Sangat
efektifitas Praktis
waktu
penggunaan

3 Aspek 3,42  Sangat
interprestasi Praktis

4 Aspek 3,70 Sangat
ekuivalen Praktis

Rata-rata 3,57  Sangat

Praktis

Sumber.Peneliti, 2024

Dari hasil uji praktikalitas oleh siswa
pada tabel diatas dapat diketahui bahwa
media
kategori sangat praktis dengan total rata-
rata 3,57.
2. Uji Efektifitas

Pada saat melakukan uji efektifitas
peneliti melakukan uji terhadap
motivasi belajar siswa berupa angket dan
hasil belajar siswa berupa soal latihan
yang sesuai dengan materi yang telah
dipelajari. Peneliti memperoleh data dari
hasil uji efektifitas diantaranya.

pembelajaran  E-comic ~ dengan

coba

a. Motivasi belajar siswa pada proses
pembelajaran

https://jurnal.uniraya.ac.id/index.php/Tunas
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Untuk mengetahui hasil motivasi
belajar menggunakan
pembelajaran E-comic Berbasis problem based
learning materi sistem ekskresi manusia

siswa media

dalam  proses pembelajaran  peneliti
menggunakan instrumen berupa angket
yang diisi siswa kelas VIl SMPNegeri 2
Lolowau . Adapun hasil motivasi belajar

siswa dapat dilihat melalui tabel 5 berikut.

Tabel. 5 Hasil Motivasi Belajar Siswa

No  Aspek Yang Skor  Kategori
Dinilai Rata- Efektifitas
rata
(%)
1 Minat/perhatian 89,21 Sangat
(interest) tinggi
2 Relevan 88,46 Sangat
(relevance) tinggi
3 Harapan/keyakin 92,30 Sangat
an (expertancy) tinggi
4 Kepuasan 90,62 Sangat
tinggi
Skor Rata-rata 90,14 Sangat
Keseluruhan tinggi
Sumber. Peneliti, 2024
Dari 26 siswa yang mengikuti
kegiatan pembelajaran dengan

menggunakan media pembelajaran E-comic
diperoleh hasil
dengan presentasi rata-rata aspek motivasi
ialah 90,14 % dengan kategori efektifitas
sangat tinggi. Pada tabel di atas dapat
disimpulkan bahwa dengan menggunakan
pembelajaran berbasis
Problem based learning dapat memotivasi
siswa untuk belajar materi sistem ekskresi

materi sistem ekskresi

media E-comic

manusia dari sikap siswa berinisiatif dalam

belajar.

b. Hasil Belajar Ranah Kognitif Siswa
Peneliti memperoleh hasil belajar

ranah kognitif siswa dari hasil tes belajar

yang diberikan kepada siswa berupa

93


https://jurnal.uniraya.ac.id/index.php/%20KOHESI

TUNAS: Jurnal Pendidikan Biologi

Vol. 5 No. 2 Edisi Oktober 2024

pilihan ganda yang dijawab siswa setelah
kegiatan pembelajaran berakhir. Adapun
hasil
menggunakan media pembelajaran E-comic
berbasis problem based learning materi sistem
ekskresi manusia, total nilai keseluruhan
2.240 dengan nilai rata-rata 86,15 memiliki

belajar siswa ranah kognitif

kriteria Tuntas serta dengan kategori nilai
baik.

Dari data hasil belajar siswa di atas,
dapat di peroleh kesimpulan bahwa hasil
belajar
menggunakan media pembelajaran E-comic.
Dengan demikian alangkah baiknya guru
menggunakan media pembelajaran E-comic
dalam proses pembelajaran didalam kelas.
Sehingga guru dapat terbantu dalam
mengajar dan siswa dapat dengan mudah

siswa  meningkat  dengan

memahami materi serta membantu siswa
dalam meningkatkan data analisis belajar
siswa
Pembahasan

Pada penelitian pengembangan yang
dilaksanakan penelitian bertujuan agar
dapat mengetahui validitas, praktikalitas
dan efektifitas prodak media pembelajaran
E-comic berbasis problem based learning
materi sistem ekskresi manusia. Prodak ini
disusun oleh penulis sekaligus peneliti
guna membantu pendidik maupun peserta
didik memdapatkan media pembelajaran
dalam proses pembelajaran di dalam kelas.
Peneliti mengharapkan dengan adanya
media pembelajaran E-comic
kreatifitas dan semangat serta motivasi

menambah

siswa dalam belajar guna meraih mimpi
untuk masa depannya.
1. Media Pembelajaran E-comic
Ekskresi Manusia

Media pembelajaran E-comic sangat
baik digunakan dalam menunjang kegiatan
pembelajaran  yang
menggunakn media siswa lebih berperan
aktif dalam proses pembelajaran yang

Sistem

dimana dengan
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menarik minat membaca
VIl SMP Negeri 2
Lolowau dalam mata pelajaran IPA materi
sisstem ekskresi manusia.
2. Validitas Media Pembelajaran E-comic
Peneliti telah melaksanakan tahap
validasi pada media pembelajaran E-comic

dapat dan

memahami kelas

dengan ketentuan penilaian validasi
didaktik, wvalidasi konstruksi, validasi
teknis dan validasi bahasa. Dimana

keempat syarat penilaian ini dilakukan oleh
para pakar dan telah memberikan masukan
serta saran yang menjadi pacuan peneliti
dalam menyempurnakan media
pembelajara E-comic. Selanjutnya peneliti
memperbaiki Prodak yang telah di nilai
oleh validator dan kemudia validator
menilai perbaikan produk yang dimana
telah mendapatkan hasil untuk persyaratan
yaitu validasi didaktik dengan presentase
92,55 %, dengan
presentase 93,01 %, validasi teknis dengan
presentase 91,62 % dan validator bahasa
denagn presentase 89,52 %. Adapun total
rata rata validasi 89,52 % yang termaksud

kategori sangat valid. Dengan data tersebut

validasi konstruksi

maka dapat disimpukan bahwa media

pembelajaran E-comic sangat valid dan

dapat digunakan di sekolah dalam proses

pembelajaran

3. Praktikalitas
comic

Media Pembelajaran E-

Produk media pembelajaran yang
pengembangan
selanjutnya sampai pada tahap ujicoba
praktikalitas . Dengan adanya data yang
didapatkan peneliti hasil praktikalitas guru
dan siswa sebagai berikut:
a. Praktikalitas Media Pembelajaran oleh
guru

Peneliti telah melakukan

terhadap kepraktisan penggunaan media

telah  melalui maka

analisis

pembelajaran  E-comic ~ dalm  proses
pembelajaran  yang dimana  peneliti
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mendapatkan data hasil

praktikalitas oleh guru yaitu 3,50 dengan

kategori sangat praktis.

b. Praktikalitas Media Pembelajaran oleh
siswa

ujicoba

Peneliti telah melakukan analisis

terhadap kepraktisan penggunaan media

pembelajaran  E-comic  dalam  proses
pembelajaran  yang dimana  peneliti
mendapatkan data hasil ujicoba

praktikalitas oleh siswa yaitu 3,57 dengan
kategori sangat praktis.
4. Efektifitas Media Pembelajaran E-comic
Dalam mengetahui
dapat diketahui dengan melihat ada atau
tidaknya dampak yang timbul pada saat
penggunaan media pembelajaran E-comic
Peneliti membagikan angket agar
dapat mengetahui hasil wuji efektifitas
menggunakan angket dan soal latihan.
kegiatan

uji efektifitas

a. Motivasi siswa dalam

pembelajaran

Pada aspek motivasi siswa dalam uji
efektifitas peneliti mengetahui dari 26
orang siswa yang menggunakan media
pembelajaran E-comic diketahui presentase
motivasi belajar yaitu 90,14 % dengan
kategori sangat praktis.
b. Hasil belajar siswa ranah kognitif

Penelitian yang dilakukan pada siswa
kelas Vil
pembelajaran E-comic sangat tinggi ini di
ketahui dari pengisian soal latihan dengan
perolehan nilai rata rata 86,15 dengan
baik
demikian dapat simpulkan bahwa media
pembelajaran E-comic berbasis problem based
learning dapat meningkatkan hasil belajar
siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Lolowau

materi Sistem ekskresi manusia.

menggunakan media

kategori serta tuntas. Dengan

D. Penutup
Kesimpulan

Dari penelitian yang dilaksanakan
pada penelian pengembanagn media
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problem
ekskresi

pembelajaran E-comic berbasis

based learning materi

manusia dapat ditarik kesimpilan sebagai

berikut.

1. Berdasarkan hasil validasi para pakar
ahli dihasilkan media pembelajaran E-
comic

sistem

materi sistem ekskresi manusia
yang sangat valid dengan nilai rata
89,52%  denagn
pembelajaran E-comic dapat digunakan
siswa dalam proses

demikian = media
guru maupun
pembelajaran.

2. Dari hasil uji praktikalitas oleh guru dan
siswa media pembelajaran E-comic dapat
dinyatakan sangat praktis dikarenakan
perolehan nilai rata-rata dari guru 3,50
sedangkan perolehan rata rata nilai dari
siswa 3,57 sehingga media pembelajaran

dap[at dikatakan praktis
digunakan di sekolah dalam proses
pembelajaran.

3. Berdasarkan uji efektifitas penggunaan
media pembnelajaran E-comic  aspek
motivasi siswa dengan nilai rata-rata
90,14% dan aspek hasil belajar ranah
kognitif menunjukan hasil yang baik
maka baik
digunakan dalam proses pembelajaran
disekolah.

Saran

Adapun
penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Bagi guru mata pelajaran berdasarkan

E-comic

media  pembelajaran

saran  penulis  dalam

hasil  validitas,  praktikalitas  dan
efektifitas yang dilaksanakan media
pembelajaran ~ E-comic  ini  dapat

digunakan sebagai salah satu alternatif
sumber belajar untuk meningkatkan
kemampuan ilmiah siswa

2. Bagi peneliti yang lain yang ingin
mengembangkan media pembelajaran E-
comic diharapkan melakukan uji ranah
kognitif pada siswa
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3. Bagi sekolah semoga dapat
mengfasilitasi guru dalam
pengembangan bahan ajart berupa
media pembelajran E-comic .
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