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Abstrak 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran saintifik berbasis 

web yang dapat meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan dengan menggunakan model 

pengembangan 4D. Penelitian ini dilakukan pada 20 siswa kelas X-1 SMA Negeri 1 

Telukdalam. Untuk menstandarisasi produk dilakukan melalui tiga tahap uji, yaitu: uji 

validitas, uji praktikalitas, dan uji efektivitas. Instrumen yang digunakan adalah angket 

dan soal tes evaluasi untuk mengetahui hasil belajar siswa. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa media pembelajaran ini sangat valid dengan presentasi 95,725% dan layak pakai. 

Nilai rata-rata praktikalitas yang oleh guru 3.7 dan siswa 3.8, berada pada kategori sangat 

praktis. Hasil motivasi siswa berada pada 92,25% dengan rata-rata nilai hasil belajar 

kognitif 88,7 dibandingkan sebelum menggunakan media dengan rata-rata 58,8. 

Berdasarkan hasil penelitian, media pembelajaran biologi virtual berbasis web bernuansa 

scientific learning dinyatakan dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar, serta 

merupakan media pembelajaran yang valid, praktis dan efektif. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran; Virtual; Web; Scientific Learning. 

Abstract 

This research is aimed to develope the teaching media by web-based through scientific learning 

which is able increase the student motivation and the result of student study. This research is 

Research and Development by using 4D development method. This research is experimented to the 

student 10th class in SMA Negeri 1 Telukdalam consist of 20 students. To standardize the product, 

it is done through three steps of test, consist of: test of validity, test of pratical, and test of efectivity. 

The research instrument is assessment questionnaire and evaluation test to find out the result of 

students study. The research output show that, this teaching media is valid with 95,725% and 

appropriate to be implemented. The average of pratical value by teachers 3,7 and students 3,8 in 

practically category. The students motivation result is 92,25% with cognitive average 88,7 

compared before media implementation with average 58,8. Based on this research result concluded 

that teaching media of virtual biology by web-based through scientific learning is able to increase 

the motivation and result of student study additionally, as a valid, practical, and effective teaching 

media. 

Keywords: Teaching Media; Virtual; Web; Scientific Learning. 
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A. Pendahuluan  

Pada dasarnya pendidikan nasional 

mempunyai peranan penting dalam 

pengembangan kemampuan serta dalam 

pembentukan watak serta peradaban 

bangsa (Gee & Harefa, 2021). Peradaban 

bangsa yang bermartabat berorientasi 

pada upaya untuk mencerdaskan 

kehidupan bangsa. Kehidupan bangsa 

yang cerdas dibentuk melalui pendidikan 

yang berkualitas (Fau, Amaano., 2022). 

Peningkatan kualitas mutu pendidikan 

dan pengembangan proses pembelajaran 

merupakan masalah yang selalu 

menuntut perhatian (Fau, 2022). 

Pengembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi di era revolusi 4.0 ini menjadi 

perhatian dan tantangan bagi para 

pendidik karena pendidik dituntut untuk 

mampu memanfaatkan teknologi yang 

ada sebagai sarana yang tepat dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan 

(Harefa, D., Telambanua, 2020). Terlebih 

belum lama ini seluruh dunia tak 

terkecuali Negara Indonesia baru saja 

mengalami musibah yaitu Corona Virus 

Disease 19 yang banyak memakan korban 

jiwa, hingga akhirnya pemerintah 

mengambil suatu kebijakan yang 

bertujuan untuk mengurangi penyebaran 

virus ini. Salah satu kebijakannya adalah 

pemberlakuan pembelajaran jarak jauh 

(PJJ)  dan akhirnya diawal tahun 2022 

perlahan virus ini mulai menghilang. 

Berawal dari PJJ ini seluruh pendidik dan 

peserta didik dipaksakan untuk harus bisa 

memanfaatkan teknologi untuk mencapai 

ketercapaian pembelajaran tanpa harus 

bertatap muka (Darmawan Harefa, 

Murnihati Sarumaha, Kaminudin 

Telaumbanua, Tatema Telaumbanua, 

Baziduhu Laia, 2023). 

Pendidikan di masa pandemi saat itu 

merupakan tantangan bagi para tenaga  

pengajar, siswa/i, bahkan pemerintah 

sekalipun (Harefa, D., 2020). Karena 

sistem pembelajaran jarak jauh yang 

diterapkan di masa pandemi membuat 

semua rencana pembelajaran yang sudah 

disusun sedemikian rupa menjadi 

berubah. Pelaksanaan pembelajaran jarak 

jauh harus didukung dengan ketersediaan 

media pembelajaran yang dapat 

merangsang motivasi belajar peserta 

didik.  

Berdasarkan studi pendahuluan yang 

dilakukan di SMA Negeri 1 Telukdalam 

khususnya dikelas X-1, siswa mengalami 

banyak kesulitan terutama dalam hal 

memahami materi pelajaran, siswa tidak 

fokus dalam mengikuti pelajaran, 

mengeluh karena pembelajaran menjadi 

sangat membosankan karena 

pembelajaran berlangsung monoton 

karena guru-guru di sekolah tersebut 

tidak menggunakan media yang lebih 

kreatif sesuai keinginan siswa yang 

mengikuti perkembangan teknologi di 

zaman sekarang sehingga menyebabkan 

banyak siswa yang malas untuk belajar 

dan hasil belajar mereka menurun 

(Harefa, D., Hulu, 2020).  

Berdasarkan masalah yang ada maka 

penulis mencoba mengembangkan media 

belajar secara virtual yang lebih kreatif 

dan menyenangkan serta mudah diakses 
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oleh siswa maupun guru ketika akan 

melakukan pembelajaran secara daring 

maupun luring. Media pembelajaran 

tersebut adalah media pembelajaran 

virtual berbasis web. Menurut (Rusman, 

2014)“Media berbasis web ini dapat 

didefinisikan sebagai media yang 

memanfaatkan aplikasi teknologi web 

dalam dunia pembelajaran untuk sebuah 

proses pendidikan”. Selain itu media 

pembelajaran ini akan mengadopsi pola 

pembelajaram scientific learning. Dalam 

bukunya (Pahrudin & Pratiwi, 2019)  

mengemukakan bahwa “Pendekatan 

Ilmiah adalah suatu pendekatan 

pembelajaran yang dilakukan melalui 

proses mengamati, menanya, mencoba, 

mengasosiasi, dan mengomunikasikan.” 

Melalui kegiatan pembelajaran seperti ini, 

siswa dapat memaksimalkan sikap, 

keterampilan dan pengetahuannya”. 

Penerapan pendekatan saintifik (ilmiah) 

ini dalam pembelajaran di sekolah 

bertujuan untuk membiasakan peserta 

didik untuk berpikir, bersikap, serta 

berkarya dengan menggunakan kaidah 

dan langkah ilmiah (Musfiqon & 

Nurdiansyah, 2015). 

B. Metode Penelitian 

Jenis penelitian ini adalah penelitian 

dan pengembangan (research and 

development) dengan menggunakan model 

pengembangan 4D (Four D). Menurut 

Thiagarajan dalam (La’ia & Harefa, 2021) 

“Prosedur penelitian pengembangan 

meliputi tahap pendefinisian (define), 

tahap perancangan (design), tahap 

pengembangan (develop), dan tahap 

penyebarluasan (disseminate). Penelitian 

ini diujicobakan kepada siswa Kelas X 

SMA Negeri 1 Telukdalam yang 

berjumlah 20 orang. Jenis data yang 

diambil dalam penelitian ini adalah data 

primer (Harefa, 2020). Menurut (Trianto, 

2014) data primer adalah data yang 

diperoleh/dikumpulkan oleh peneliti 

secara langsung dari sumber datanya. 

Instrumen yang digunakan adalah angket 

penilaian dan soal tes evaluasi untuk 

mengetahui hasil kognitif peserta didik. 

Penilaian hasil belajar dilakukan dengan 

melaksanakan pretest dan postest 

menggunakan tes tertulis dalam bentuk 

pilihan ganda masing-masing berjumlah 

15 soal. Menurut (Sudjana, 2014) 

mengatakan bahwa soal pilihan ganda 

adalah bentuk-bentuk tes yang memiliki 

satu jawaban yang benar atau tepat. Hasil 

belajar pengetahuan digunakan untuk 

mendapatkan data yang diperlukan untuk 

menentukan presentase keberhasilan 

siswa setelah mengikuti kegiatan 

pembelajaran. Data tes hasil belajar 

didapatkan dari latihan yang diberikan 

berupa tes pada akhir pembelajaran yang 

digunakan untuk menilai efektifitas media 

pembelajaran. Tes merupakan 

seperangkat rangsangan (stimuli) yang 

diberikan kepada seseorang dengan 

maksud untuk mendapatkan jawaban 

yang dapat dijadikan dasar bagi 

penetapan skor angka  (Margono, 2009). 

Data yang diambil dari pelaksanaan uji 

coba dianalisis dengan tekniknya masing-

masing (Arikunto, 2013). Teknis analisis 

data yang digunakan adalah  analisis 
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deskriptif data kuantitatif dengan 

mendeskripsikan validitas, praktikalitas, 

dan efektivitas media pembelajaran 

(Harefa, 2019). 

(Hamalik & Oemar Hamalik, 2012) 

mengemukakan bahwa syarat didaktik 

adalah syarat yang berkenan dengan 

proses belajar mengajar untuk 

menemukan konsep-konsep yang benar 

sesuai dengan kurikulum yang berlaku, 

membuat suatu program dengan 

sistematis, mengungkapkan adanya 

perbedaan individual sehingga media 

pembelajaran yang baik itu dapat 

digunakan untuk mengukur kemampuan 

siswa dan dapat mencapai tujuan yang 

diinginkan. Syarat konstruksi merupakan 

syarat yang berkenan dengan susunan 

kalimat, kesederhanaan pemakaian kata-

kata dan kejelasan yang pada hakekatnya 

harus tepat guna dalam arti dapat 

dimengerti oleh siswa (M. Sarumaha et al., 

2022). Syarat teknis merupakan syarat 

yang berkenan dengan penggunaan 

tulisan, gambar, dan penampilan dalam 

pembuatan media pembelajaran 

Widjajanti dalam (Lesmana, 2011). 

Penggunaan bahasa juga merupakan 

syarat yang berkenan dalam dalam 

penyusunan media pembelajaran. Bahasa 

yang digunakan harus sesuai dengan 

Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) yaitu 

logis, sistematis, dan lugas. Agar 

penggunaan bahasa mudah dimengerti 

seperti ketika menyampaikan bahasa 

dalam bentuk lisan, maka dalam sebuah 

tulisan sebaiknya menggunakan ejaan dan 

kalimat yang baik Ermanto dalam (M. D. 

Sarumaha, 2022a). 

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Berdasarkan latar belakang penelitian 

ini bahwa yang menjadi rumusan masalah 

adalah tidak tersedianya media 

pembelajaran yang dapat meningkatkan 

motivasi dan hasil belajar peserta didik  

maka peneliti mengembangkan media 

pembelajaran interaktif yang dapat 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar 

siswa sekaligus sebagai bentuk 

pemanfaatan teknologi dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan di era 

4.0 saat ini 

1. Hasil Uji Validitas 

Berdasarkan saran-saran dari validator 

yang ahli dalam bidangnya masing-

masing maka peneliti merevisi media 

pembelajaran yang dikembangkan dan 

kemudian validator memberikan 

penilaian terhadap media pembelajaran 

biologi virtual berbasis web bernuansa 

scientific learning yang telah dirancang (M. 

D. Sarumaha, 2022b). Hasil validasi oleh 

validator dapat dilihat pada Tabel 1 

berikut: 

Tabel 1. Hasil Validasi Media 

Pembelajaran Biologi Virtual Berbasis 

Web Bernuansa Scientific Learning 

No Kriteria 

Penilaian 

Jumlah 

rata-

rata 

Rata-

rata 

validitas 

Kategori 

1 Syarat 

Didaktik 

11 91,6% Sangat 

Valid 

2 Syarat 

Konstruksi 

11,4 95,3% Sangat 

Valid 

3 Syarat 

Teknis 

11,75 98% Sangat 

Valid 
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4 Syarat 

Bahasa 

11,75 98% Sangat 

Valid 

Total rata-rata 11,475 95,725% Sangat 

Valid 

Sumber: Hasil penelitian dari respon validator, Peneliti 

2023. 

Dari hasil uji validitas media 

pembelajaran biologi virtual berbasis web 

bernuansa scientific learning di atas yang 

telah diberikan nilai oleh ketiga validator 

dapat diketahui rata-rata hasil validasi 

secara umum ialah 95,725% dengan 

kategori sangat valid. Dengan hasil 

tersebut maka media pembelajaran biologi 

virtual berbasis web bernuansa scientific 

learning dinyatakan sangat valid atau sah 

dapat digunakan. 

2. Hasil Uji Praktikalitas 

Pada tahap uji praktikalitas peneliti 

membagikan angket kepada guru dan 

siswa untuk melihat respon kepraktisan 

dari media pembelajaran biologi virtual 

berbasis web bernuansa scientific learning. 

a. Praktikalitas Media 

Pembelajaran Biologi Virtual Berbasis 

Web Bernuansa Scientific Learning 

Oleh Guru 

Uji praktikalitas dilakukan oleh dua 

orang guru mata pelajaran Biologi di SMA 

Negeri 1 Telukdalam. Hasil uji  

praktikalitas dapat dilihat pada Tabel 2 

berikut. 

Tabel 2. Hasil Uji Praktikalitas Media 

Pembelajaran Biologi Virtual Berbasis 

Web Bernuansa Scientific Learning Oleh 

Guru 

No Indikator yang 

Dinilai 

Skor 

Rata-

rata 

Kategori 

1 Kemudahan 

penggunaan 

media 

pembelajaran 

biologi virtual 

berbasis web 

bernuansa 

scientific learning. 

 

 

3,8 

 

 

Sangat 

Praktis 

2 Waktu yang 

diperlukan 

dalam 

pelaksanan. 

3,5 Sangat 

Praktis 

3 Mudah 

diinterpretasikan. 

3,5 Sangat 

Praktis 

4 Memiliki 

ekuivalen. 

4 Sangat 

Praktis 

Total 14,8  

Rata-rata 3,7 Sangat 

Praktis 

Sumber: Hasil penelitian dari respon guru, Peneliti 

2023 

Dari paparan data praktikalitas respon 

guru dengan nilai rata-rata keseluruhan 

penilaian ialah 3,7 dengan kategori sangat 

praktis. Berdasarkan hasil respon guru di 

atas maka media pembelajaran biologi 

virtual berbasis web bernuansa scientific 

learning dapat dipakai oleh guru.  

b. Praktikalitas Media Pembealajaran 

Biologi Virtual Berbasis Web 

Bernuansa Scientific Learning Oleh 

Siswa. 

Setelah dilakukan uji praktikalitas oleh 

guru maka langkah selanjutnya adalah 

dilakukannya uji praktikalitas pada siswa 

kelas X SMA Negeri 1 Telukdalam dengan 

jumlah praktisi 3 orang. Hasil uji 

praktikalitas tersebut dapat dilihat pada 

Tabel 3 berikut. 



TUNAS: Jurnal Pendidikan Biologi                 P-ISSN: 2715-1999, E-ISSN : 2829-0909 

Vol. 4 No. 1 Edisi April 2023                                                                               Universitas Nias Raya 

 https://jurnal.uniraya.ac.id/index.php/Tunas                                                                                  35 

Tabel 3. Hasil Uji Praktikalitas Media 

Pembelajaran Biologi Virtual Berbasis 

Web Bernuansa Scientific Learning Oleh 

Siswa 

No Indikator yang 

Dinilai 

Skor 

Rata-

rata 

Kategori 

1 Kemudahan 

penggunaan 

media 

pembelajaran 

biologi virtual 

berbasis web 

bernuansa 

scientific learning 

 

 

3,8 

 

Sangat 

Praktis 

2 Waktu yang 

diperlukan dalam 

pelaksanan. 

3.7 Sangat 

Praktis 

3 Mudah 

diinterpretasikan. 

3.9 Sangat 

Praktis 

4 Memiliki 

ekuivalen. 

3.7 Sangat 

Praktis 

Total 15,1  

Rata-rata 3,8 Sangat 

Praktis 

Sumber: Hasil penelitian dari respon siswa, Peneliti 

2023 

Dari hasil data pada tabel diatas yang 

telah dipaparkan mengungkapkan bahwa 

uji praktikalitas dari 4 indikator melalui 

angket respon siswa dengan nilai rata-rata 

3,8 dengan kategori sangat praktis. 

3. Hasil Uji Efektifitas  

Uji efektifitas dilkaukan terhadap motivasi 

siswa dan hasil belajar siswa saat melakukan 

uji coba penelitian. Data yang diperoleh yaitu 

sebagai berikut. 

a. Hasil Motivasi Siswa Dalam Kegiatan 

Pembelajaran. 

Motivasi siswa harus diukur melalui 

angket respon motivasi siswa. Hasil 

motivasi siswa dalam kegiatan 

pembelajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran biologi virtual 

berbasis web bernuansa scientific learning 

dapat dilihat pada Tabel 4 berikut. 

Tabel 4. Hasil Pengamatan Motivasi 

Siswa 

No Indikator yang 

Dinilai 

Skor 

Rata-

rata 

Kategori 

1 Minat/Perhatian 

(interest). 

95% Sangat 

Tinggi 

2 Relevan (relevance). 95% Sangat 

Tinggi 

3 Harapan/Keyakinan 

(expectancy). 

88% Sangat 

Tinggi 

4 Kepuasan 

(satisfation). 

91% Sangat 

Tinggi 

Total 369%  

Rata-rata 92,25% Sangat 

Tinggi 

Sumber: Hasil penelitian, Peneliti 2023 

Dari tabel 4 diatas hasil motivasi dari 

20 siswa yang mengikuti kegiatan 

pembelajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran biologi virtual 

berbasis web bernuansa scientific learning 

rata-rata persentase aspek motivasi adalah 

92,25% dengan kategori sangat tinggi. 

Berdasarkan data hasil motivasi tersebut 

maka dapat disimpulkan bahwa belajar 

dengan menggunakan media 

pembelajaran biologi virtual berbasis web 

bernuansa scientific learning dapat 

meningkatkan motivasi siswa dalam 

belajar sehingga hasil belajar siswa juga 

dapat meningkat. 
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b. Hasil Belajar Siswa Ranah Kognitif 

Hasil belajar siswa dalam ranah 

kognitif diperoleh dari tes hasil belajar 

yang telah diberikan peneliti terhadap 

siswa pada soal pilihan ganda di akhir 

kegiatan pembelajaran. Hasil belajar siswa 

dalam ranah kognitif sebelum 

menggunakan media pembelajaran 

biologi virtual berbasis web bernuansa 

scientific learning jumlah keseluruhan 

sebesar 1.176 dengan rata-rata skor 58,8 

dan kategori nilai C. Sedangkan hasil 

belajar siswa pada ranah kognitif setelah 

menggunakan media pembelajaran 

biologi virtual berbasis web bernuansa 

scientific learning pada materi Virus jumlah 

keseluruhan sebesar 1.774 dengan nilai 

rata-rata 88,7 yang dikategorikan dengan 

nilai A. Dari perolehan Skor Postes dan 

Pretes dengan menggunakan rumus N 

gain, diperoleh 0,72. Dengan demikian, 

maka kriteria ternormalisasi mengalami 

peningkatan tinggi. Karena N gain ˃ 0,7. 

Untuk nilai klasikal, diperoleh nilai hasil 

akhir 100 yang berada pada kriteria lulus. 

Hasil kognitif siswa dapat dilihat pada 

Gambar 5 berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Hasil Belajar Kognitif Siswa 

dengan Menggunakan Media 

Pembelajaran Biologi Virtual Berbasis 

Web Bernuansa Scientific Learning 

 
Sumber: Desain Peneliti, Peneliti 2023 

Berdasarkan hasil belajar siswa di atas 

maka dapat dikatakan bahwa hasil belajar 

siswa mengalami peningkatan dengan 

menggunakan media pembelajaran 

biologi virtual berbasis web bernuansa 

scientific learning. Maka sebaiknya guru 

dalam kegiatan pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran 

biologi virtual berbasis web bernuansa 

scientific learning pada setiap mata 

pelajaran. 

D. Penutup 

Berdasarkan hasil penelitian yang 

diperoleh maka media pembelajaran 

biologi virtual berbasis web bernuansa 
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scientific learning  dinyatakan dapat 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar 

siswa serta menjadi media pembelajaran 

yang valid, praktis dan efektif. Dalam 

penelitian ini adapun beberapa saran dari 

peneliti, yaitu: 

1. Melalui media pembelajaran ini siswa 

dapat memanfaatkan teknologi pada 

hal yang positif agar dapat menambah 

pengetahuannya dan hasil belajarnya 

terus meningkat.  

2. Hendaknya guru mata pelajaran 

Biologi dapat menggunakan media 

pembelajaran berbasis web ini dalam 

proses pembelajaran karena dapat 

meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar siswa. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, media 

pembelajaran biologi virtual berbasis 

web ini dapat dijadikan sebagai 

referensi dalam penelitian yang 

relevan. 
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